VIIKKO-OHJELMA

Opeoppaan on laatinut Enni Junttila Kaisa Erdpuron opetusohjelman luonnoksen pohjalta.

MITA KAIKKEA TARVITAAN?

5 kpl velhohattuja

5 kpl kasikirjoituksia

draamasopimus, joka laaditaan yhdessé osallistujien kanssa
varikynia erilaisiin tehtaviin ja merkintoihin

paperia mm. muistiinpanoille

naytelman tarpeisto (lista 16ytyy Tulostettavia -sivulta)
matkalaukku tai muu velhomainen laukku tarpeistolle

VIIKKO 1: TUTUSTUMISTA

ALOITUS JA LAMMITTELYT

Opettaja esittelee itsensa ja kertoo lukuteatterin tavoitteet.

Kuulumiskierros: mité sinulle kuuluu ja milla mielell& tulet tdnne lukuteatteriin?

Nimi ja liike

DRAAMASOPIMUS

Tutkitaan ryhmana toimimista still-kuvilla.

- Ensimmadisené otetaan ns. tavallinen luokkakuva, jossa nakyvét kaikki osallistujat.

- Seuraavaksi kuvan aiheena on huonosti toimiva ryhma. Osallistujat voivat neuvotella ja
keskustellen ehdottaa ja kokeilla, mitd kuvassa voisi ndkya.

- Opettaja “ottaa kuvan”, tarvittaessa sanoittaa d4neen nikemadnsa.

- Tdéman jalkeen mietitdan ja rakennetaan yhdessa kuva, jonka aiheena on hyvin toimiva ryhma.

- Opettaja kuvaa jalleen still-kuvan “kamerallaan”, ja sanoittaa tarvittaessa nidkemaansa.

- Molemmista kuvista voi ottaa versiot, joissa yksi osallistujista esittdd ryhman opettajaa. Millainen
on huono opettaja? Millainen on hyva opettaja?



- Still-kuvien perusteella keskustellaan siitd, millaisessa ryhméssa osallistujat haluaisivat toimia, ja
miten voi toimia, jotta ryhmaésta tulisi kaikille turvallinen ja toimiva.

- Laaditaan yhteinen draamasopimus, jossa on hyva olla noin 5 saantoa.

LUKEMISTA

Opettaja esittelee naytelméatekstin Velhokisat. Keskustellaan, millaisia mielikuvia ndytelman

nimesta ja hahmoista heréa.

Ennen lukemista on hyvé kéyda ndytelman lukemisen periaatteet Iapi.

Opettaja lukee naytelméan aaneen. Osallistujat ottavat rennon kuunteluasennon ja seuraavat tekstié
sormellaan omista kasikirjoituksistaan. Ei haittaa, vaikka hitaimmat eivat aivan pysyisi opettajan
aaneenlukemisen tahdissa, kokonaiskuva tarinasta on talla ensimmaisell& kerralla tarkein. Kannattaa
kuitenkin pyytaa osallistujia seuraamaan tekstid sormellaan ja katsellaan, jotta naytelmatekstin
lukeminen alkaa tulla tutuksi.

Véittdmat ndytelmésté janalla:

1. Naytelmé& on hyva.

2. Siind hyvié kohtia.

3. Siind on jannittavia kohtia.

4. Naytelman loppuratkaisu oli sopiva.

5. Ndytelmén henkil6t ovat mielenkiintoisia.

JOS JAA AIKAA

Voidaan jutella vapaamuotoisesti ndytelmasta yhdessa. Opettaja voi kysella osallistujilta
apukysymyksid, niin aletaan hahmottaa, mita ndytelmasté jai jo mieleen. Opettajan harkinnan

mukaan voidaan ottaa esille jotain kohtia, joita on mainittu listalla.

Osallistujat saavat 2-3 hengen ryhmissé valita yhden kohdan ndytelméstd, ja suunnitella siité still-
kuvan ja ndyttda sen vuorollaan muille. N&in ope saa tietoa mieleen jadneista ja kasitetyista asioista

néytelméssa.



Still-kuviin voi myo6s halutessaan kayda lisédmassa ajatusaanid tai tilanteeseen sopivia repliikkeja.
Huom! Repliikkeja ei ole tarkoitus muistaa ulkoa ndytelméstd, vaan ne voi keksid omasta p&éstaéan

naytelman hetkeen soveltuen.

LOPETUS

Jos vield on aikaa, voi tehda valinnaisen loppurentoutuksen tai -hurrauksen ennen toistuvia

lopetusrituaaleja:

Hetken merkitseminen.

Taputusrinki.

Kaésikirjoitukset jadvat vield opettajalle.

VIIKKO 2: NAYTELMAN LUKEMISTA JA VELHOMESTARI

ALOITUS JA LAMMITTELYT

Kuulumiskierros

Draamasopimuksen kohtien muistelu

Jos lapset eivét tunne hyvin entuudestaan, tadssé on hyva ottaa viela nimileikkejd, joko ensimmaisen

kerran leikki uudelleen, tai jokin nimileikkivaihtoehdoista.

Liikutaan tilassa
Tai:
Miné tykk&&n. Tdman voi ottaa halutessaan myos loppuleikking, jos on aikaa.

LUKEMISTA

Tarvittaessa voi alkuun kerrata naytelméan lukemisen periaatteet.




Kohtaukset 1-4: Arvotaan roolit. Osallistujat lukevat arvotuissa rooleissa opettajan tuella. Opettaja
lukee parenteesit. Tuki tarkoittaa esim. sitd, ettd lukemisen takkuillessa opettaja lukee vaikean
kohdan ja lukija toistaa sen. Lukijan odotteluun vaikean sanan kohdalla ei tarvitse kayttaa aikaa.

Vaikeat sanat voidaan toistaa lopuksi useampaankin kertaan yhdessé kaikkien osallistujien kanssa.
Alleviivataan osallistujien lukemisen kannalta hankalat sanat tai fraasit. Tata voi jo aluksi pyytaa
tekemaan itsendisesti pitkin lukemista, siten, ettd kuuntelevat oppilaat voivat alleviivata
kuunnellessaan ja lukija voi pysahtya alleviivaamaan aina tarpeen tullen. Lukemisella ei siis ole
Kiire.

Taman liséksi opettaja voi alleviivauttaa kaikilta sanoja, jotka ovat erityisesti vaikuttaneet vaikeilta.
Kaikille on hyvé antaa my0s tilaisuus kysya, jos ei ymmaérra jotain. Opettaja voi myos kyselld

osallistujilta tekstista luetunymmartdmisen varmistamiseksi.

Kohtaukset 5-8: osallistujat lukevat lapi arvotuissa rooleissa edellisen tapaan. Voidaan arpoa uudet
roolit, koska kohtauksissa 1-4 kaikki ovat olleet &&nessa ainakin yhdessa kohtauksessa. Opettaja

tukee vaikeissa kohdissa.

Vaikeat sanat toistetaan koko porukan kesken lopuksi, kun kohtaukset on luettu lapi. Tehdaan
merkinn&t samoin kuin yll& kohtausten 1-4 osalta.

NAYTELMAN HAHMOIHIN TUTUSTUMINEN: HURIPURILAINEN
Keskustelu

Hén on kisatuomari, jonka laukussa on erilaisia taikavempaimia. Millaisia ovat sellaiset ihmiset,
jotka ovat mestareita jossain? Missa asiassa itse voisit olla mestari? Tunnetteko omasta elamastanne
ihmistd, joka on mestari jossain asiassa? Entd minkalaisia tuomarit yleensé ovat? Tied&ttekd jonkun
ihmisen, joka toimii tuomarina jossain asiassa? Millaisia he ovat, kun he tuomaroivat? Kirjataan

néitd ominaisuuksia velhomestarille varattuun roolikarttaan, opettaja toimii Kirjurina.

Kokeileminen (tdméan voi jattaa pois, jotta ehtii kdyda Huripurilaisen repliikit ja

hahmokuvauksen varmasti Iapi)



Miten Velhomestari liikkuu? Velhomestarilla on kenties ylvas ja lemped johtajan liikekieli. Hyva
ryhti, rauhallinen rytmi askelissa. Voidaan kokeilla myds tehdd mahdollisimman pienieleisesti, ja

painvastoin suurieleisesti. Misté erottaa, kéveleeko tilassa omana itsenddn, vai Velhomestarina?

Velhomestarin repliikit

Etsitaan velhomestari Huripurilaisen repliikit ja luetaan ne samalla kaikulukuna.

Milta velhomestari nyt vaikuttaa, kun luimme kaikki hanen repliikkinsa? Millainen han on? Mill&
perusteella? N&aytd se kohta tekstistd, josta paattelit timan.

Voidaan lisaté osallistujien havaintoja velhomestarille varattuun roolikarttaan.

Velhomestarin henkilékuvaus
HUOM! Tama tehtdva tulee seuraavilla kerroilla jokaisesta ndytelmén hahmosta. Kannattaa jakaa

roolit niin, ettd jokainen ryhmaéldinen saa kerran olla paahenkilona.

Jaetaan/arvotaan roolit (jokainen osallistuja saa useamman roolin, paitsi Velhomestarin esittdja):
Velhomestari, Velhomestari-tittelin myontdja, velhokorkeakoulussa olevat oppilaat, lumivyorystéa
pelastuva henkild, auringonpaisteesta nauttiva henkild, miksei myods lumivyoérykin. Opettaja lukee
henkil6kuvauksen aaneen rauhalliseen tahtiin. Osallistujat toimivat rooleissa opettajan lukeman

perusteella. Velhomestarilla voi olla roolimerkki puettuna.

Nopeampi versio: opettaja lukee hahmokuvauksen, osallistujat tekevéat kuulemansa mukaan
itsekseen, kaikki yhta aikaa.

JOS JAA AIKAA

Kerrataan kunkin kohtauksen ydintapahtumat. VVoidaan nimetd kohtaukset. Opettaja voi ohjeistaa
esimerkiksi: “ndyté tekstistd se kohta, josta sait tadhén idean”. Jos tiettyd kohtaa ei 10ydy, voidaan
myos keskustella siité, voiko tekstista paatella asioita kokonaisuuden perusteella.

Jos ehtii, jokainen voi Kirjoittaa kohtausten nimet omiin kasikirjoituksiinsa.



Esitetddn kohtaukset 1-4 arvotuissa rooleissa kasikirjoituksesta lukien (samoissa rooleissa kuin
aikaisemmin lukiessa tai uudelleen arpoen). Opettaja ohjaa osallistujien liikkumista ja tukee
lukemista vaikeissa kohdissa.

Valitaan 1-3 lukijaa, jotka lukevat Huripurilaisen henkilékuvausta lause kerrallaan. Muut
osallistujat toimivat luetun mukaan. Opettaja voi antaa esittaville osallistujille vinkkejé kuvailun
esittdmiseen ja rohkaista heitd. T&ssé tavoitteena, etté esittamélla toisten lukemaa tekstia voi
havaita, mitd merkityksia sanat piilevat taakseen. Huom! Myds opettaja voi ottaa roolin tassa

vaiheessa.

Loppupiirissa voi keskustella osallistujien odotuksista tulevasta harjoittelusta ja esimerkiksi mika

roolihahmoista tuntuu suosikkihahmolta talla hetkella.

Osallistujat saavat kayttdd omia kasikirjoituksiaan, kirjoittaa kansilehdelle nimen ja tehdd omat

alleviivauksensa varikynilla. Késikirjoitukset kuitenkin jadvat viela opettajalle.

LOPETUS

Jos vield on aikaa, voi tehda valinnaisen loppurentoutuksen tai -hurrauksen ennen toistuvia

lopetusrituaaleja.

Hetken merkitseminen

Taputusrinki

Velhomestarin henkilokuvauksen saa jokainen ottaa tunnin lopuksi kotiin, kotitehtavana on lukea
aaneen. Kuvauksen alalaitaan voi pyytaa merkin jokaiselta tarinan kuunnelleelta. Jos lukee esim.
koiralle, saa itse laittaa merkin/piirtd4 koiran tms. Saa lukea niin monesti kuin haluaa, mutta pitaa

lukea vahintaan kerran.



VIIKKO 3: KALLA JA OTAVA

ALOITUS
Alkupiiri, draamasopimus on nakyvilla. Kuulumiskierros.

Edelleen, tarvittaessa voi alkuun ottaa valinnaisen nimileikin.

NAYTELMAN HAHMOIHIN TUTUSTUMINEN: KALLA JA OTAVA

Keskustelua

Opettaja kertoo, mitd roolihahmoja tdnddn kdydaan: "Mitd muistatte Kallasta?” Jos eivét muista
paljoakaan, ope kertoo: ”Kalla on leikkisd henkild. Tunnetteko jonkun leikkisdn ihmisen omasta
elamastanne? Kalla myos kdéantelee paljon sanoja: mité kuuluu - kuta miiluu. Oletteko kuulleet
jonkun tekevin niin?”

Opettaja Kirjoittaa havaintoja ylos kullekin roolihenkil6lle varattuun omaan roolikarttaan, joka on

nakyvilla osallistujille.

Opettaja kertoo/yhdessd muistellaan: ”Otava on nokkela ja dlykas henkild. Tunnetteko jonkun
nokkelan ja dlykkdén ihmisen omasta eldméstidnne? Oletteko itse jossain asiassa nokkelia?”

Kirjoitetaan ndma ylds roolihenkil6lle varattuun omaan roolikarttaan.

LAMMITTELY
Kokeileminen

a) Kokeillaan: miten leikkis& henkil® voisi litkkua ja puhua? Haetaan kokeillen Kallalle tyypillisia
eleitd, ilmeitd, aania tai puhetapoja. (Voidaan myos kokeilla sanankaannoksia ja keksia niita.)

b) Kokeillaan: miten nokkela ja alykés henkil6 voisi liikkua ja puhua. Voidaan taydentaa
muistiinpanoja Kallan ja Otavan henkil6karttoihin lisaa.

Opettaja liikkuu myds harjoituksessa.

Roolihippa dsken keksittyjen liikkeiden avulla

a) Kaikkien pitaéa liikkua leikkisasti. (Kavellaan, ei juosta, jos tilassa ei mahdu juoksemaan.)

b) Kaikkien pité4 liikkua hirveédn alykkaan ja/tai nokkelaan nékoisin.

Haetaan ensin hahmon liikett4 rauhassa itsekseen kavellen, sitten ottaa hippaversio mukaan. Pelkka
ké&vely myds riittdd, jos hippaversio tuntuu vaikealta yhdistaa kavelytyyliin. Kallan kohdalla

voidaan ottaa liséksi toinen versio, jossa kaikki liikkuvat puhuen sanank&&nnoksin.



TAI: Kaikki, myo6s opettaja, liikkuu ja/tai puhuu kuten Kalla, opettajan merkisté vaihdetaan Otavan
tapaan liikkua ja/tai puhua.

Hahmoja vaihdellaan vauhdikkaammin ja vélilla hitaammin.

Vaihtoehtoisesti voi my0ds kasvattaa yli-isoksi ilmaisua, ja painvastoin aivan pikkuiseksi.

Voi myos miettid miten Kalla tervehtii muita? Miten Otava tervehtii muita?

Jos tuntuu, etta aika ei riitd, hipan/hahmossa litkkumisen voi j&tta pois.

LUKEMISTA
Kallan repliikit

Etsitdan Kallan repliikit ja luetaan ne samalla kaikulukuna.

Keskustelua
Opettaja kysyy: “Miltd Kalla nyt vaikuttaa, kun luimme kaikki hinen repliikkinsa? Millainen han
on? Milld perusteella? Néytd se kohta tekstistd, josta pééttelit timan.”

Voidaan lisaté osallistujien havaintoja Kallalle varattuun roolikarttaan.

Kallan henkilokuvaus
Jaetaan/arvotaan roolit: Kalla, is4, diti, sisko ja toinen sisko (voi vaihtaa veljeksi, jos joku ei halua
esittad siskoa). Opettaja lukee henkil6kuvauksen aaneen rauhalliseen tahtiin. Osallistujat toimivat

rooleissa opettajan lukeman perusteella. Kallalla voi olla roolimerkki puettuna.

Otavan repliikit

Etsitdan Otavan repliikit ja luetaan ne kaikulukuna.

Keskustelua
Opettaja kysyy: “Miltd Otava nyt vaikuttaa, kun luimme kaikki hdnen repliikkinsd? Millainen hin
on? Milld perusteella? Néyti se kohta tekstistd, josta paittelit timén.” Voidaan lisétd osallistujien

havaintoja Otavalle varattuun roolikarttaan.

Jos aikaa: Luetaan valikoituja Otavan repliikkeja erilaisilla tunnetiloilla. VVoidaan tehd& esimerkiksi
vastakohtaversiolla eli Otava ei olekaan nokkela ja alykéas, vaan esimerkiksi hirveén tylsistynyt
koko ajan. Tai voidaan valita lukutunteita tunnekorttien avulla. (Mahdollista tehdd myos ihan

lopuksi.)



Otavan roolikuvaus
Jaetaan/arvotaan roolit: Otava, Otavan is4, iti, vanhempi sisar + eksynyt velhokoululainen.
Opettaja lukee henkilokuvauksen daneen rauhalliseen tahtiin. Osallistujat toimivat rooleissa

opettajan lukeman perusteella. Otavalla voi olla roolimerkki puettuna.

JOS JAA AIKAA
Valitaan 1-3 lukijaa, jotka lukevat henkilokuvausta (Kalla ja/tai Otava) lause kerrallaan. Muut

osallistujat toimivat luetun mukaan. Opettaja voi antaa esittaville osallistujille vinkkejé kuvailun
esittdmiseen ja rohkaista heitd. T&ssé tavoitteena, etté esittamélla toisten lukemaa tekstia voi
havaita, mitad merkityksia sanat piilevat taakseen. Huom! Myos opettaja voi ottaa roolin tassa

vaiheessa.

Luetaan valikoituja Kallan/Otavan repliikkeja erilaisilla tunnetiloilla. Voidaan tehd& esimerkiksi
vastakohtaversiolla eli Kalla ei ole enéa leikkisa, vaan on esimerkiksi hirvedn vihainen tai

hépeissaan. Voidaan valita lisdé lukutunteita tunnekorttien avulla.

LOPETUS
Jos vield on aikaa, voi tehda valinnaisen loppurentoutuksen tai -hurrauksen ennen toistuvia

lopetusrituaaleja.

Hetken merkitseminen

Taputusrinki

Henkilokuvaukset saa jokainen ottaa tunnin lopuksi kotiin, kotitehtdvana on lukea aaneen.
Kuvauksen alalaitaan voi pyytda merkin jokaiselta tarinan kuunnelleelta. Jos lukee esim. koiralle,
saa itse laittaa merkin/piirtad koiran tms. Saa lukea niin monesti kuin haluaa, mutta pitaé lukea

vahintaan kerran.

VIIKKO 4: TAMMI JA SALAMA

ALOITUS
Alkupiiri, draamasopimus on nakyvillad. Kuulumiskierros.




NAYTELMAN HAHMOIHIN TUTUSTUMINEN: SALAMA JA TAMMI

Salaman muisteleminen

“Ensin tutkimme tarinan henkil6d nimeltd Salama. Millainen Salama olikaan?”
Osallistujat vastaavat mitd muistavat.

”Salama on urheilullinen. Millainen urheilullinen ihminen voisi olla? Tunnetteko omasta
eldmdstanne jonkun ihmisen, joka on urheilullinen?”

Kirjataan havaintoja Salaman roolikarttaan, opettaja toimii Kirjurina.

Tammin muisteleminen

“Seuraavaksi tutkimme tarinan henkil6d nimeltd Tammi. Mitd muistatte Tammista?”

Osallistujat saavat muistella.

”Tammi on keksijé ja hyvin tietdvdinen. Millainen kekselids ja tietdvdinen ihminen voisi olla?
Tunnetteko omasta eldmastinne jonkun ihmisen, joka on kekselids ja tietdvédinen?”

”Tammi on my6s rauhallinen. Minkélainen ihminen on silloin, kun hén on rauhallinen? Tunnetteko
omasta eldméstinne rauhallista ihmisti?”

Kirjataan nd&ma Tammille varattuun roolikarttaan, opettaja toimii Kirjurina.

Kokeileminen
Etsitdédn hahmoille tyypillinen tapa liikkua: Salamalla urheilullinen ja malttamaton, Tammilla

rauhallinen ja tietavainen.

Voidaan kulkea tilassa niin, ettad vaihdellaan opettajan merkistda hahmojen valilla, tai kasvattaa

hahmojen olemis- ja liikkumistapaa superisoksi ja takaisin mahdollisimman pieneksi.

LUKEMISTA

Salaman repliikit

Etsitddn Salaman repliikit ja luetaan ne samalla kaikulukuna.

Keskustelua
“Miltd Salama nyt vaikuttaa, kun luimme kaikki hénen repliikkinsd? Millainen hdn on? Millad

perusteella? Naytd se kohta tekstistd, josta paéttelit timén.”



Voidaan lisata osallistujien havaintoja Salamalle varattuun roolikarttaan.

Salaman henkildkuvaus
Jaetaan/arvotaan roolit: Salama, Salaman vanhemmat ja isovanhemmat. Opettaja lukee
henkil6kuvauksen aéneen rauhalliseen tahtiin. Osallistujat toimivat rooleissa opettajan lukeman

perusteella. Salamalla voi olla roolimerkki puettuna.

Tammin repliikit

Etsitddn Tammin repliikit ja luetaan ne samalla kaikulukuna.

Keskustelua
“Miltd Tammi nyt vaikuttaa, kun luimme kaikki hdnen repliikkinsd? Millainen hén on? Milla
perusteella? Néyti se kohta tekstistd, josta pdittelit timéin.”

Voidaan lisata osallistujien havaintoja Tammille varattuun roolikarttaan.

Tammin henkilékuvaus
Jaetaan/arvotaan roolit: Tammi, iti, isd, yksi pikkuveli ja yksi isosisko (esittdessa sukupuolet voi
muuttaa, jos tarvetta). Opettaja lukee henkilokuvauksen aéneen rauhalliseen tahtiin. Osallistujat

toimivat rooleissa opettajan lukeman perusteella. Tammilla voi olla roolimerkki puettuna.

JOS JAA AIKAA

Valitaan 1-3 lukijaa, jotka lukevat valittua henkilokuvausta lause kerrallaan. Muut osallistujat
toimivat luetun mukaan. Opettaja voi antaa esittaville osallistujille vinkkejé kuvailun esittdmiseen ja
rohkaista heitd. Téssa tavoitteena, ettd esittdméalla toisten lukemaa tekstid voi havaita, mit4

merkityksia sanat piilevat taakseen. Huom! Opettajakin voi ottaa roolin tasséa vaiheessa.

Tehdéaan sama toiselle henkilokuvaukselle.

Voidaan myos palata lukemaan valitun hahmon repliikit ndytelmasta ké&yttden eri tunnetiloja.



ROOLIJAKO

Opettaja kertoo, etta seuraavalla tunnilla tehdaan roolijako, ja taté varten nyt saa esittaa toiveita

mieleisimmisté rooleista.

LOPETUS

Jos vielé on aikaa, voi tehda valinnaisen loppurentoutuksen tai -hurrauksen ennen toistuvia

lopetusrituaaleja.

Hetken merkitseminen

Taputusrinki

Henkilokuvaukset saa jokainen ottaa tunnin lopuksi kotiin, kotitehtdvana on lukea aaneen.
Kuvauksen alalaitaan voi pyytaa merkin jokaiselta tarinan kuunnelleelta. Jos lukee esim. koiralle,
saa itse laittaa merkin/piirtaa koiran tms. Saa lukea niin monesti kuin haluaa, mutta pitaé lukea

vahintaan kerran.

VIIKKO 5: NAYTELMAN KOHTAUKSET 1-4

ALOITUS JA LAMMITTELYT
Alkupiiri, draamasopimus on nakyvillad. Kuulumiskierros.

Valitse 1-3 harjoitusta seuraavista:

Muistellaan jokaiselle viidelle roolihenkildlle mietittyjé tyypillisia liikkeita (tai asentoa). Tehdaén
ensin yhden roolihenkilon liikettd kaikki yhta aikaa ja toistetaan tata liikettd kolme kertaa, aina joka
kerralla yhd suuremmaksi kasvattaen. Kun liike on niin suuri kuin voi olla, otetaan seuraavan
roolihenkil6n liike ja aletaan taas hiljalleen suurentamaan sita.

Tai:

Hippaa eri roolihenkiliden liikkeella. Hippa voi itse valita jonkin roolihenkilon kavelytyylin, jonka
mukaan kaikki liikkuvat hipassa. VVoidaan tehd& myads niin, ettd opettaja huutaa henkilén nimen ja
silla tavalla kaikki kavelevat (toimii myos ilman hippaversiota, jos sitd on vaikea yhdistaa
kavelytyyliin).

Tai:

Susi-janis-Kkivi



Tai:

Mika tahansa ryhman oma suosikki.

ROOLIJAKO

Opettaja on huomioinut osallistujien edellisell tunnilla esittdmét toiveet ja nyt ilmoittaa
osallistujille, kuka esittaa ketdkin. Tassa kannattaa varata aikaa hieman tunteiden kasittelylle.

Osallistujille voi olla yllattavan iso asia taménkin kokoisen naytelman roolitus.

LUKEMISTA

HUOM! Vaikka osa oppilaista onkin seuraavan aikana katsomossa, kannattaa alkaa jo kiinnittaa
huomiota siihen, missé on tarpeistoa, missé nayttamolla liikutaan ja kulkuja nayttamolle ja sieltd

pois.

A-vaihtoehto on huomattavasti hitaampi, joten jos tuntuu, etta aika ei riitd, kannattaa suosia b-
vaihtoehtoa. Tydskentelyn edetessé ryhmasta myos alkaa tunnistaa, kumpi tydskentelytapa tuntuu
ryhmalaisille mielekkddmmalta. Lukusujuvuudelle enk& mielekkddmpéa saattaa olla a-vaihtoehto,
mutta naytelmén valmiiksi esitykseksi saattamista se hidastaa merkittavasti, joten sen puolesta b-
vaihtoehto on suositeltavampi.

Joskus voi olla aikaa kokeilla myds molemmat vaihtoehdot.

Kohtaus 1

a) Jotta kaikilla olisi koko ajan aktiivista tekemistd, harjoitellaan kohtaus 1 siten, ettd katsomossa
olevista yksi lukee Kallan repliikkid, yksi Otavan repliikkia ja yksi parenteeseja eli ndyttamaoohjeita.
Kallan ja Otavan néyttelijat ovat lavalla, toistavat &aneen heille lausutut repliikit ja toimivat
nayttdmaoohjeiden mukaan.

b) Nayttelijat lukevat repliikkinsé itse sekd toimivat parenteesien ohjeiden mukaan ja silla aikaa

muut seuraavat. Joku voi katsomosta lukea parenteesit.

Kohtaus 2
a) Vaihdetaan Salaman ja Tammin néyttelijat lavalle. Sovitaan heille “kuiskaajat”, parenteesien
lukijaa voi vaihtaa. Jalleen Salaman ja Otavan nayttelijat toistavat kuulemansa repliikit ja toimivat

nayttdamaoohjeiden mukaan.



b) Nayttelijat lukevat repliikkinsa itse seké toimivat parenteesien ohjeiden mukaan ja silla aikaa

muut seuraavat. Joku voi katsomosta lukea parenteesit.

Kohtaus 3

Kaikki nayttelijat lukevat omat repliikkinsé késikirjoituksesta, opettaja ohjeistaa nayttamoohjeet.

Kohtaus 4

a) Jaetaan kohtaus katsomossa oleville oppilaille siten, ettd 1-3 osallistujaa lukee repliikit ja
parenteesit. Velhomestarin nayttelija toistaa kaiken kuulemansa lause kerrallaan, poislukien
parenteesit, joiden kohdalla h&n vain toimii.

b) Voidaan tehd& myds niin, ettd Velhomestari lukee repliikkinsa itse, jolloin muut seuraavat.
Tarvittaessa yksi osallistujista voi lukea parenteesit katsomosta.

Monologin lukeminen voi olla jannittava hetki, joten tahan voi kaivata muita kohtauksia enemman

opettajan tukea. Joku osallistujista voi katsomosta lukea parenteesit.

Voi olla, ettd perusasiat, kuten lavalla lilkkuminen, sinne tulot ja sieltd poistumiset saattavat olla
tarpeeksi haastavia mietittavéaksi, mutta jos kohdalle sattuu toimintaa nopeasti omaksuva ryhma,

tassa vinkkeja harjoittelun elavoittamiseen:

a) voidaan kayda lapi kohtaukset uudelleen siten, ettd nayttelijat lukevat itse omat repliikkinsa (tai
jos he aiemmin lukivat itse, nyt heille “kuiskataan” heidén repliikkinsé ja ndyttimoohjeet).
b) Jos harjoittelu kaipaa piristystd, otetaan lukemiseen mukaan jokin uusi tunne tunnekorteista tai

ominaisuus talta salaisten ajatusten listalta.

JOS JAA AIKAA

Otetaan kohtaukset 1-4 putkeen, vaikka pikakelauksella

Pelkastaan luetaan paikaltaan kohtaukset 1-4.

Otetaan l&pimeno parille yhdessa sovitulle kohtaukselle.

Luetaan kohtaus 3 jollain valitulla tunteella. Voidaan valita kaikille sama tai jokainen saa ottaa

omansa. Tunteiden valitsemisessa voi kayttda hyodyksi tunnekortteja.



LOPETUS

Jos vield on aikaa, voi tehda valinnaisen loppurentoutuksen tai -hurrauksen ennen toistuvia

lopetusrituaaleja.

Hetken merkitseminen

Taputusrinki

Talla kerralla jokainen saa ottaa oman kasikirjoituksensa kotiin, ja kotitehtdvéana on etsia siitd omat

repliikit ja merkiti ne merkkaustussilla tai alleviivata varikynalla tms. Aaneen lukemista ei erikseen

anneta kotitehtavaksi, mutta ei sité kielletakaan.

VIIKKO 6: NAYTELMAN KOHTAUKSET 5-8

ALOITUS JA LAMMITTELYT
Alkupiiri, draamasopimus on nakyvilla. Kuulumiskierros.

8-lydnnit nopeana energianpurkuna.

Muistellaan jokaiselle viidelle roolihenkildlle mietittyjé tyypillisia liikkeitd. Tehddan ensin yhden
roolihenkilon liiketta kaikki yhta aikaa ja toistetaan tata liikettd kolme kertaa, aina joka kerralla yha
suuremmaksi kasvattaen. Kun liike on niin suuri kuin voi olla, otetaan seuraavan roolihenkilon liike
ja aletaan taas hiljalleen suurentamaan sita.

Tai:

Susi-janis-Kivi

LUKEMISTA JA HARJOITTELEMISTA

Kohtaus 5

a) Luetaan “kuiskaajien” kanssa siten, ettd yksi katsomossa olijoista lukee parenteesit. Salaman ja
Tammin néyttelijat toistavat heille lausutut repliikit lause kerrallaan ja toimivat ndyttamoohjeiden
mukaan.

b) Nayttelijat lukevat repliikkinsé itse sekd toimivat parenteesien ohjeiden mukaan ja silla aikaa

muut seuraavat. Joku voi katsomosta lukea parenteesit.



Kohtaus 6

a) Luetaan “kuiskaajien” kanssa siten, ettd yksi katsomossa olijoista lukee parenteesit. Kallan ja
Otavan nayttelijat toistavat heille lausutut repliikit lause kerrallaan. Parenteesien eli
nayttdmoohjeiden lukijaa voidaan vaihtaa.

b) Nayttelijat lukevat repliikkinsa itse seké toimivat parenteesien ohjeiden mukaan ja silla aikaa

muut seuraavat. Joku voi katsomosta lukea parenteesit.

Kohtaus 7

a) Valitaan Salaman ja Tammin néyttelijoille omat kuiskaajansa, yksi oppilaista lukee parenteesit
eli ndyttdmoohjeet, ja opettaja ohjaa niiden toteutumista. Salaman ja Tammin nayttelijét toistavat
heille lausutut repliikit lause kerrallaan.

b) Nayttelijat lukevat repliikkinsa itse seké toimivat parenteesien ohjeiden mukaan ja silla aikaa

muut seuraavat. Joku voi katsomosta lukea parenteesit.

Kohtaus 8

Tassa kohtauksessa ovat kaikki roolihenkil6t, joten kukin lukee omat repliikkinsa. Opettaja lukee
nayttdmoohjeet ja ohjaa niiden toteutumista.

Harjoitellaan kohtauksessa 8 oleva koreografia ja kaydaan se lapi useampaan kertaan.

JOS JAA AIKAA

Tunnin paatteeksi voidaan kdyda muutamia valittuja kohtauksia uusiksi joko keskittyen siihen, etta

kohtaus saadaan sujuvammaksi, tai voidaan kokeilla erilaisia haasteita salaisten ajatusten listalta.

Vaihtoehtoisesti voidaan ottaa koko naytelmén lapimeno superpikakelauksella. Kaikkien repliikit
luetaan (opettaja lukee parenteesit tai ne jatetdan valistd) kokonaan, mutta niin nopeasti kuin
mahdollista.

LOPETUS

Jos vield on aikaa, voi tehda valinnaisen loppurentoutuksen tai -hurrauksen ennen toistuvia

lopetusrituaaleja.



Hetken merkitseminen

Taputusrinki

VIIKKO 7: KOKO NAYTELMA

ALOITUS
Alkupiiri, draamasopimus on nakyvilla. Kuulumiskierros.

LAMMITTELYT

8-lyonnit.
Susi-janis-kivi.

Tai ryhmén oma suosikKi.

LUKEMISTA JA HARJOITTELUA

Luetaan ndytelma lapi alusta loppuun sitd samalla esittden. Opettaja voi edelleen tarvittaessa tukea
lukemista vaikeissa kohdissa.

Kokonaisia kohtauksia, niiden aloituksia tai vaihtoja voi toistaa tarvittavan maaran, jotta koko
naytelma alkaa valmistua esitykseksi, kuitenkin niin, ettd kaikkia kohtauksia ehditadan kayda lapi

tasapuolisesti.

JOS JAA AIKAA

Perusasioiden ollessa hallussa voidaan kdyda muutamia valittuja kohtauksia uusiksi erilaisilla

leikittelyill& tunnekorteilla tai voidaan kokeilla erilaisia haasteita salaisten ajatusten listalta.

Vaihtoehtoisesti voidaan ottaa koko ndytelmén lapimeno superpikakelauksella. Kaikkien repliikit
luetaan (opettaja lukee parenteesit tai ne jatetadan valistd) kokonaan, mutta niin nopeasti kuin
mahdollista.

Tai vaihtoehtoisesti ndytelmé k&ydéan lapi valtavasti liioitellen kaikkea; liikkeita, tunteita,

adnenkéayttoa.



LOPETUS

Opettaja muistuttaa viel, etta seuraavalla viikolla on en&da kenraaliharjoitukset ja esitys sovitulla
yleisolle (koko koulu/luokkatoverit/koko ik&luokka/koulun pienimmat...)

Jos vield on aikaa, voi tehda valinnaisen loppurentoutuksen tai -hurrauksen ennen toistuvia

lopetusrituaaleja.

Hetken merkitseminen

Taputusrinki

VIIKKO 8: KENRAALI JA ESITYS

Taman viikon voi halutessaan ja resurssien riittdessé jakaa kahdelle kaksoistunnille, jolloin
kenraaliharjoitus saa oman tapaamiskertansa ja esitys ja sen purku omansa.

ALOITUS JA LAMMITTELYT
Alkupiiri, draamasopimus on nakyvilla. Kuulumiskierros.

1-2 lyhytta lempildmmittelya, tai vahintadn 8-lyonnit.

LUKEMISTA JA HARJOITTELUA

Aloitetaan viimeinen kenraaliharjoitus, jossa katsotaan asemoinnit, kulut, miss& odotetaan omaa

kohtausta ja missa tarpeistoa pidetdan jne. Lisatdan varmuutta.

ENNEN ESITYSTA (OPETTAJAN HARKINNAN MUKAAN, VOI JATTAA POIS, AIKAA EI LUULTAVASTI OLE)

Lyhyt ddnenavaus ja artikulaatioharjoittelu. Né&ista voi ottaa 1-6:

1) lihasten rentoutus: kasvojumppaa, muminaa, k&silla poskia hieroen

2) ”ison purkan syomista”

3) vokaalien yliartikulaatio iloisilla ilmeilla

4) hokema: Kaarlo 16ysi ruplan rahan jyrkan penkereen reunalta.

5) Voidaan ottaa syvat huokaisut/haukottelut, sill& viimeistadn tassa vaiheessa
esitys voi alkaa jannittdmaan. Kun harjoitukset on harjoiteltu, keskitytaan
Iyhyt hetki vain siihen, ettd hengitetadn rauhassa siséan ja ulos.



6) Oman porukan huuto juuri ennen katsojien saapumista (Esim.
VEEEEELHOKISAT!).

ESITYKSEN KULKU

Ennen esitysta
Opettaja voi kertoa lyhyesti lukuteatterista yleisélle.

Néytelmaesityksen aika.

Esityksen jalkeen
Oppilaat saavat ottaa vastaan isot hurraukset.

Paastetdan yleiso pois, keratdan lopuksi oppilaat vield loppurituaaleja varten.

PURKU

Muista, etté lapset hyvinkin saattavat olla ensi-illan jalkeisessé sekavassa riehakkuudessa
jannityksen purkauduttua. Anna sille tilaa sopivasti, mutta rauhoita heidat myos loppupiiriin.
Tastd purkuosuudesta voi ottaa kaiken sen, mihin aikaa riittad, riippuen siit4 toteuttaako ohjelman 8

vai 9 kaksoistunnissa.

1) Jokainen ryhmaél&inen ottaa sellaisen asennon/liikkeen, joka kuvaa omaa tunnelmaa menneesté
esityksesté.

Jokaiselle oma puheenvuoro. Jokainen saa kertoa, milté nyt esityksen jalkeen tuntuu. Miké
esittamisessa oli parasta? Kamalinta? Helpointa? Vaikeinta?

Jos joku kokee esityksen menneen osaltaan pieleen, opettaja hyvéksyy tunteen, lohduttaa ja sitten
kannustaa ja nostaa esille niitd kohtia, mitkd menivat hyvin, osoittaa sen, etté se ei mennyt

kokonaan pieleen.

2a) On mahdollista my6s jutella vapaamuotoisesti esityksesté ja fiiliksistd, jos ryhma spontaanisti

sen aloittaa.

2b) Fiilisrinki tunnekortteja kayttaen.



3) Téhtikirjeiden jako.

Jos aikaa on vdhan, ndma tahtikirjeet voi jakaa jokaiselle yksitellen, kun he poistuvat luokasta.

VIIMEISEN KERRAN: LOPETUS

Taputusrinki



